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3 2 /O 7 /O audiovizudlneho sektora a
vytvarat koprodukcie medzi

Vyvoj filmov + 420 filmov /rok, Tréning audiovizudlnych profesiondlov Ll

napriklad: pisanie scenarov, analyzy
financovania

TV programy + 55 TV diela /rok,

napriklad: nakrucanie, postprodukcia, animacia
Videohry + 30 projektov / rok,

napriklad: 3D modelling & marketing

Ziskavanie publika

+ 70 tréningovych iniciativ a viac Koproduké¢né filmy maju

ako 2200 profesiondlov/rok 2-3krat vyssi potencial
na cirkuldciu, ako filmy
produkované jednou krajinou.

EU pomaha ziskat publikum
na filmovych plantach v
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Kazdé investované 1 euro
Pristup na trh, napriklad  Distribticia nenarodnych Propagacia eurépskych v sieti Europa Cinemas
podpora obchodnych filmov, napriklad podpora sieti  diel online, napriklad prinasa v audiovizualnom
podujati a online nastrojov  kin, titulkovanie a dabovanie, podpora visibility VOD sektore priblizne 13 eur
(databéza EU filmov) propagécia platform a inovativne modely prostrednictvom dalSieho
distribuicie publika.

: 4% Festivaly, budovanie publika, podpora filmového vzdelavania

V roku 2016 sa rozbehla financny mechanizmus v oblasti kultirnych

Prog ram MEDIA je sucastou programu Kreativna a kreativnych odvetvi s ciefom pomoct malym a strednym %
Eurépa a investuje do eurépskych odvetvi kultl]ry a podnikom v sektore kulttry a tvorivej ¢innosti ziskat pristup k g
finan¢nym prostriedkom. Ocakdva sa, Ze vygeneruje viac ako g

tvorivej Cinnosti, ktoré predstavuju: 1 miliardu eur péziciek pre tisice kultirnych a kreativnych MSP. §
8 s ; : 0 . Creative 5
miliénov pracovnych miest 4.5% Hor EU Europe %
ii{&ii %

: & Eurépska
¥ @MEDIAprogeU #MEDIAprogEU 2 &kom,z,a bit.ly/MEDIAprog




